
1. Napravite digitalni termometar koji će upozoravati svaki put kada temperatura padne ili poraste u odnosu na 

zadanu vrijednost. Idealni temperaturni raspon neka bude od 19⁰C do 22⁰C. Za sve vrijednosti ispod ili iznad tog 

raspona neka micro:bit prikaže upozorenje na zaslonu odabranom sličicom. Ako je izmjerena temperatura u 

idealnom rasponu, neka se na micro:bitu prikazuje vodoravna linija na sredini zaslona. Ako je temperatura previsoka, 

neka se prikazuje sličica trokuta s vrhom prema gore (u gornjem dijelu zaslona). Ako je temperatura preniska, neka 

trokut bude vrhom usmjeren prema dolje (u donjem dijelu zaslona). Pritiskom na tipkalo A neka se na zaslonu 

prikaže izmjerena temperatura. Pola sekunde nakon prikaza temperature neka program ponovno grafički prikazuje 

stanje u odnosu na idealni raspon. 
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3. Igra Uhvati točki 

Izradite program kojim ćete naučiti kako izraditi vlastitu igricu na micro:bitu. Cilj ove igre je pritisnuti tipakla A i B 

istovremeno onda kada se točka nalazi na sredini ekrana micro:bita. Točka se pomiče od desnog do lijevog dijela 

ekrana i obrnuto cijelo vrijeme. U slučaju da se tipkala ne pritisnu onda kada je točka na sredini, igra završava. 
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Cijeli program: 

 


